附件1
2016年全省技工院校信息化技术应用
微课设计比赛技术文件
一、比赛内容
（一）比赛分组及教材
    根据具体专业分为基础组和专业组，分别是：
1、基础组（计算机基础、语文、数学、英语）
2、专业组（信息类、机械类、电工电子类、财经商贸类、建筑类、交通类）
计算机基础的教学内容需取自第2版浙江省技工院校非计算机专业通用教材《计算机应用基础项目化教程》（浙江科学技术出版社，书号ISBN 978-7-5341-6879-6），其他课程应选用人社版系列教材（技工院校教学计划内规定教材的内容）。
（二）比赛要求
以视频为主要载体，记录教师围绕某个知识点或技能点，或学生学习过程中的重点、难点或易错点进行设计，开展简短、完整的教学活动。重点以“微课”为平台，考察教师合理运用信息技术、数字资源和信息化教学环境，解决教学重难点的能力。
1、教学设计要求。教学设计应基于现代教育思想和教学理念，科学、合理、巧妙地反映教师教学思想、“微课”设计思路和特色，教学设计应包括教材分析、知识点分析、教学目标、内容布局构思、实施效果、创新之处等。详见《2016年全省技工院校信息化技术应用微课设计比赛教学设计表》
2、微课要求。视频时长控制在5分钟内，要求图像清晰稳定、构图合理、声音与画面匹配度高，符合学生认知特点。视频大小：1024*768以上，音频不低于32K/S，视频格式可以是MP4、FLV、MPG、WMV四种的一种。视频有片头和片尾，主要教学内容和环节有字幕提示或说明，符合微课制作规范要求，详见附件1。
3、参赛作品应是参赛教师原创，可用于课堂教学（含实训场所、网络环境等），教学应用效果突出，没有知识产权异议和纠纷。若发现作品侵犯他人著作权或有任何不良信息内容的，一律取消参赛资格，所造成一切不良后果均由参赛教师本人承担。
    二、比赛方式及评分标准
    本次比赛分为初赛和决赛，采取先专家初评再现场决赛的方式进行。赛前完成教学设计和微课制作，经专家初评入围决赛的参赛教师，决赛时按现场抽签顺序进行比赛。
（一）初赛
根据自己选定的教学内容，结合现代化信息技术，编制教学设计，并根据教学设计开发微课视频，填写相应的材料证明完成初赛报名工作。
提交作品内容包括：教学设计（PDF文件）、微课作品（视频文件）、计算机教师证明（PDF文件、附件4）、教材内容（教材封面、目录及教学内容以扫描件的方式制成PDF文件），一共四个文件。以上四个文件打包为一个压缩包（大小不超过20M），文件名为“学校+姓名”。
经初赛选拔后，选出决赛选手进入决赛。
（二）决赛
由大赛组委会提前两周在“浙江技校”微信号及“浙江省技工教育网”上公布入围选手名单参加决赛。
现场比赛内容包括：讲解分析微课视频的设计目的、实现效果，采用了哪些制作方法，侧重介绍信息化技术的应用，讲解信息技术在微课教学过程中的运用及教学的实际效果，专家答辩提问等，具体要求详见附件3。
视频及教案设计以初赛提交作品文件为准不再进行修改和提交。
报到时提交电子材料包括：现场讲解PPT文档、教学计划。现场讲述需自备纸质教学计划10份提交评委（赛前统一提交至大赛工作人员）。
现场讲解时间：8分钟。现场讲解和操作限主讲人独立完成，其他团队成员可参与答辩环节。
