项目4 网站设计与开发（PHP）（学生个人，每校2-3人；用时：180分钟）
一、比赛内容及要求
利用大赛组委会提供的软硬件环境，按试题要求和提供的需求文档，在180分钟内完成网页设计与网站建设(含前、后台)。
参赛选手必须在比赛时间内根据需求文档完成网站结构图的绘制，并链接在网站的导航栏上，网站的设计制作必须与网站的结构图相符。
考核要点：
1.网站导航的制作清晰、链接准确、交互友好；
2.网站各页面信息的动态发布；
3.网站栏目信息的动态读取；
4.网站互动设计（注册、登录、搜索、投票调查、留言、评论、基本统计等）；
5.网站后台管理，除能实现栏目管理、文章管理、用户管理、样式管理等一些基本功能外，还能根据需求文档的要求实现相应的网站功能，后台导航清晰、操作方便；
注意事项：
1.首页主名必须命名为index，否则作无效卷处理；
二、参赛资格与组队报名
	须为学校高一至高三的在校学生且满足2018年市技能大赛主文件要求。
三、比赛场地及软件要求
1．比赛在标准机房进行，安装、使用的软件由专人负责安装。
2．竞赛硬件环境如下： 4G内存以上/CPU双核2.5GHz以上/1G显卡/D盘无保护
3．竞赛软件环境如下：
Windows7（64位）、Adobe® Dreamweaver CS6(中文版)	、Adobe® Flash CS6 Professional  (中文版)、Adobe® Fireworks CS6  (中文版) 、Adobe® Photoshop CS6 (中文版)、Microsoft Office 2013、ACDSee、WinRAR、Internet Explorer 8.0浏览器、谷歌Chrome浏览器
4.PHP运行环境：PhpStudy2016
以上软件均不提供原介质包以外的第三方插件。
四、比赛规则 
1.参赛选手应严格遵守赛场纪律，服从指挥，着装整洁，仪表端庄，讲文明礼貌。各参赛队员之间应团结、友好、协作，避免各种矛盾发生。
2.比赛当天，由各代表队领队参加抽签确定机位。
3.参赛选手须提前10分钟入场，入场必须佩戴参赛证并出示身份证。按机位号入座，将参赛证和身份证置于台桌左上角备查，并根据比赛现场工作人员提示检查比赛所需一切物品，齐全后选手签字方可开始参赛。选手在比赛中应注意随时存盘。迟到超过30分钟不得入场。
4.比赛过程中，选手若需休息、饮水或去洗手间，一律计算在操作时间内。
5.比赛过程中如发生机器故障，必须经监考老师确认后方能更换机位。
6.比赛过程中或比赛后发现问题（包括反映比赛或其它问题），应由领队在当天向执行委员会提出书面陈述。领队、选手不得与比赛工作人员直接交涉。
[bookmark: _GoBack]7.比赛作品中不得出现与参赛者身份相关的任何标识。凡在网页中涉及到可能泄露参赛选手信息的人名、地名、单位名称、电话等信息，一律以三个宋体5号的“***”代替，时间、日期一律以日宋体5号的 “9：00” 、“2018年1月1日”代替。
8.比赛严禁冒名顶替，弄虚作假。其它未尽事宜，将在赛前向各领队做详细说明。
五、评分标准
	评分项目
	评分细则
	分数
	得分

	内容质量
（10分）
	内容充实，具有较好的可读性和欣赏性，无错误字，图文并荗
	5
	

	
	主题鲜明，具有实用性，文字清晰，背景恰当、美观，能清晰表达设计意图
	5
	

	网站结构
（15分）
	网页结构清晰，便于浏览，网站目录组织规范，能按类别存放文档，命名规则有序。
	5
	

	
	链接正确，各页面实现相互跳转，有多种链接样式，实现鼠标悬停的链接提示
	5
	

	
	栏目导航清晰，当前位置显示正确，页面层次、数量符合要求
	5
	

	网站功能
（55分）
	良好的编码风格，不杂乱，符合xhtml规范，关键代码有注释
	5
	

	
	网站环境搭建成功，目录安排合理
	5
	

	
	网站前台导航栏为动态生成的多级导航栏
	5
	

	
	列表页面及内容页面的分页效果
	10
	

	
	实现比赛试题要求的功能模块
	25
	

	
	功能完善，容错能力强
	5
	

	附加分
（20分）
	完善实现比赛要求和指定的功能模块
	10
	

	
	后台管理功能丰富，代码简洁、原创
	10
	

	合计
	



